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PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:
Programa aplicaciones a partir de sentencias de control, funciones, apuntadores y archivos.
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CONTENIDOS: Il. Apuntadores, tipos de Datos Estructurados y funciones.
I1l. Manejo de Memoria Dinamica y Archivos.
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a) Deductivo a) Estudio de Casos
b) Inductivo X |\ b) Aprendizaje Basado en Problemas X
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DIDACTICA: ¢) Analdgico X |¢) Aprendizaje Orientado a Proyectos
d) Basado en lal6gica de la d)
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e) Especializado e)
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Diagnéstica X | Saberes Previamente Adquiridos X
Solucién de casos X |Organizadores gréficos X
Problemas resueltos X | Problemarios
EVALUACION Y
ACREDITACION: Reporte de proyectos Reporte de seminarios

Otras evidencias a evaluar:
Discusion dirigida
Reportes de practicas X | Programas de acuerdo a lo especificado

Reportes de indagacion
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Autor(es) Afo Titulo del documento Editorial / ISBN
100 problemas resueltos de programacion en | Paraninfo. ISBN
Alvarado, |. et al 2017 lenguaje C para ingenieria 8428339694
Mc Graw Hill
Joyanes, L. 2013 Fundamentos generales de programacion Interamericana. ISBN
BIBLIOGRAFIA 9786071508188
A . Kernighan, B. & . . Prentice-Hall. ISBN
BASICA: Ritchie, D. 1991 El lenguaje de programacion C 9688802050.
O'Reilly. ISBN
Reese, R. 2013 Understanding and using C pointers 9781449344184
. s Alfaomega. ISBN
Sznajdleder, P. 2017 Programacion estructurada a fondo 0789873832284
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UNIDAD TEMATICA | HORAS CON HRS
CONTENIDO DOCENTE AA
Programacion Estructurada T P
UNIDAD DE 1.1. Fundamentos de programacion 5.0 1.5 1.0
COMPETENCIA 1.1.1 Arquitectura de Von Neumann
Analiza la programacién de | 1.1.2 Clasificaciones de los lenguajes de programacion
computadoras a partir de sus | 1.1.3 Herramientas de programacién
fundamentos, el lenguaje C y | 1.2 Programacion en el lenguaje C 9.5 4.5 4.0
el disefo estructurado. 1.2.1 Lenguaje en C
1.2.2 Tipos de datos primitivos y operadores aritméticos
1.2.3 Manejo de la entrada y salida estandar
1.2.4 Sentencias de control
1.2.5 Arreglos
1.3 Programacion y disefio estructurado 3.5 3.0 2.0
1.3.1 Teorema de la programacion estructurada
1.3.2 Caracteristicas de un programa estructurado
1.3.3 Disefio estructurado - Modularidad
Subtotal | 18.0 9.0 7.0
UNIDAD TEMATICA I HORAS CON
Apuntadores, Tipos de DOCENTE HRS
Datos Estructurados y CONTENIRg T p AA
Funciones
UNIDAD DE 2.1 Apuntadores 6.0 3.0 20
COMPETENCIA 2.1.1 Apuntadores y direcciones de memoria
Desarrolla programas en|2.1.2 Operadores de direccion e indireccion
lenguaje C con base en el |2.1.3 Aritmética.de apuntadores
uso de apuntadores, tipos |2.1.4 Manejo de arreglos con apuntadores
definidos por el usuario y.|2.2 Datos definidos por el usuario 4.5 3.0 1.0
funciones. 2.2.1 Declaracion de una estructura
2.2:2 Instancia de estructura y apuntador a estructura
2.2.3 Operadores de estructura
2.2.4 Arreglos de estructuras
2.2:5 Estructuras anidadas
2.3 Funciones 4.5 1.5 1.0
2.3.1 Funciones
2.3.2 Argumentos y parametros
2.3.3 Paso por valor y paso por referencia
2.3.4 Retorno de la funcién
2.3.5 Bibliotecas creadas por el usuario
2.4 Funciones recursivas 3.0 1.5 20
2.4.1 Recursion
2.4.2 Pasos base y pasos recursivos
2.4.3 Tipos de recursion
2.4.4 Recursion versus iteracion
Subtotal| 18.0 9.0 6.0
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UNIDAD TEMATICA Il CONTENIDO HORAS CON | HRS
Manejo de Memoria DOCENTE AA
Dinamica y Archivos T P
UNIDAD DE 3.1 Arquitectura de Memoria 1.5 1.5 1.0
COMPETENCIA 3.1.1 Harvard
Elabora  programas de|3.1.2 Von Neumann
computadora a partir del|3.1.3 Memoria de un proceso en el modelo de memoria
manejo de archivos de texto, | Unica
binarios y la memoria|3.2 Memoria dinamica 9.0 4.5 3.0
dindmica. 3.2.1 Reservacion dinamica de memoria
3.2.2 Acceso y direccionamiento a arreglos dinamicos
3.2.3 Liberacion de memoria
3.2.4 Memoria estatica vs. memoria dinamica
3.3 Archivos 7.5 3.0 3.0
3.3.1 Archivos de acceso secuencial'y de acceso directo
3.3.2 Creacién y/o apertura de archivos
3.3.3 Lectura/escritura de archivos en.modo texto
3.3.4 Lectura/escritura de archivos.en ' modo binario
3.3.5 Cierre de archivos
3.3.6 Procesamiento y redireccionamiento de flujos de
entrada y salida
Subtotal | 18.0 9.0 7.0

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

conceptual o mental.

obtendran conclusiones.

6.Realizacion de practicas.

Estrategia de Aprendizaje Basado en Problemas
El estudiante desarrollara las siguientes actividades:

1. Indagacién documental del lenguaje de
programacion con lo que elaboraran.un mapa

2. Se realizaran discusiones dirigidas de lo que

3. Soluciona problemas de programacién empleando
cada tema visto en las unidades tematicas.

4. Elaboracién de programas de computo que
funcionen correctamente utilizando el lenguaje C.

5. Analisis de casos especificos de los temas vistos

Evaluacion diagnéstica
Portafolio de evidencias:

1. Mapas mentales/conceptual
2. Conclusion de discusion

3. Problemas resueltos

4. Programas en lenguaje C
5. Solucién de casos

6. Reporte de practicas
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RELACION DE PRACTICAS
PRACTICA " UNIDADES LUGAR DE
No. NOMBRE DE LA PRACTICA TEMATICAS REALIZACION

1

2

10

11

12

Herramientas de programacion
Variables y operadores en C
Entrada y salidaen C

Control de flujoen C

Arreglos y cadenas en C
Apuntadores en C

Estructuras y funciones
Recursividad

Memoria dinamica

Archivos de acceso secuencial
Archivos de acceso directo

Redireccionamiento y procesamiento de flujos

Laboratorio de
computo
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Tipo Autor(es) Afio Titulo del documento Editorial/ISBN g m
o | 2
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J | < | O
B |Alvarado, I. et. al 2017 | 100 problemas resueltos de programacion | p, . ping, X
en lenguaje C para ingenieria
B |Joyanes L. 2013 | Fundamentos generales de programacion Mc Crag H'" X
Interamericana
C |Joyanes L. 2014 | Programacion en C, C++, Java y UML Mc. Graw Hill X
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