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PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
Desarrolla un sistema de cómputo con base en el análisis de requerimientos y técnicas de diseño. 

CONTENIDOS: 

I. Fundamentos de análisis y diseño de sistemas 
II. El proceso de análisis del sistema 
III. Técnicas de modelado del sistema 

IV. El proceso de diseño del sistema 
V. Codificación y pruebas del sistema 

ORIENTACIÓN 
DIDÁCTICA: 

Métodos de enseñanza Estrategias de aprendizaje 

a) Inductivo  a) Estudio de Casos  

b) Deductivo  b) Aprendizaje Basado en Problemas  

c) Analógico X c) Aprendizaje Orientado a Proyectos  X 

d)Heurístico  d)   

EVALUACIÓN Y 
ACREDITACIÓN: 

Diagnóstica X Saberes Previamente Adquiridos X 

Solución de casos  Organizadores gráficos X 

Problemas resueltos  Problemarios   

Reporte de proyectos  X Exposiciones X 

Reportes de indagación  
Otras evidencias a evaluar: 
Modelo de análisis y reporte de especificación 
de requisitos  

Reportes de prácticas X 

Evaluación escrita X 
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Teórica- práctica/ Obligatoria 
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Enero 2020 

CRÉDITOS: 

TEPIC: 7.5 SATCA: 6.3 

INTENCIÓN EDUCATIVA 

La unidad de aprendizaje contribuye al perfil de egreso de la Ingeniería en Sistemas Computacionales desarrollando 
habilidades de análisis y diseño de un sistema de cómputo, con énfasis en las decisiones que en ambas etapas 
deben tomarse y que inciden directamente en la construcción de un sistema de cómputo que debe cumplir con las 
expectativas de los interesados. Asimismo, desarrolla habilidades transversales como capacidad de organización 
y planificación, trabajo en equipo, comunicación efectiva y empatía. 

Esta unidad de aprendizaje se relaciona de manera antecedente con Bases de datos, de forma lateral con 
Formulación y evaluación de proyectos informáticas, y de forma consecuente con Ingeniería de software. 

PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

Desarrolla un sistema de cómputo con base en el análisis de requerimientos y técnicas de diseño. 
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UNIDAD TEMÁTICA I 
Fundamentos de análisis y 

diseño de sistemas 
CONTENIDO 

HORAS CON 
DOCENTE 

HRS 
AA 

T P 

 
UNIDAD DE COMPETENCIA 

 
Identifica los conceptos 

fundamentales del análisis y 
diseño, así como las principales 
metodologías de desarrollo de 
los sistemas software con base 
en el ciclo de vida del software. 

1.1 Historia y evolución del desarrollo del software  
1.1.1 Necesidad del análisis y diseño de sistemas 
1.1.2 Sistemas de software 
1.1.3 Clasificación y ejemplos de sistemas 
 

1.2 Ciclo de vida del desarrollo de software 
1.2.1 Fases del ciclo de vida 
1.2.2 Uso de herramientas especializadas para el 
desarrollo del software durante el ciclo de vida 

 
1.3 Metodologías de desarrollo de software 

1.3.1 Metodologías tradicionales 
1.3.2 Metodologías estructuradas 
1.3.3 Metodologías orientadas a objetos 
1.3.4 Metodologías y prácticas ágiles 

 

3.0 
 
 
 
 

3.0 
 
 
 
 

4.5 
 
 
 

0.0 
 
 
 
 

0.0 
 
 
 
 

3.0 
 
 
 

1.0 
 
 
 
 

1.0 
 
 
 
 

2.0 
 

Subtotal 10.5 3.0 4.0 

 

UNIDAD TEMÁTICA II 
El proceso de análisis del 

sistema 

CONTENIDO HORAS CON 
DOCENTE 

HRS 
AA 

T P 

 
UNIDAD DE COMPETENCIA 

Aplica las tareas fundamentales 
del análisis de sistemas con 

base en criterios de validación y 
aceptación. 

2.1 Análisis de los requerimientos del sistema 
2.1.1 Identificación del problema 
2.1.2 Técnicas de recopilación de requerimientos 
2.1.3 Alcance del sistema 
 

2.2 Especificación de requerimientos 
2.2.1 Tipos de requerimientos 
2.2.2 Documentación de requerimientos 
2.2.3 Técnicas para especificación de 
requerimientos 

 
2.3 Validación de requerimientos 
 
2.4 Aceptación de requerimientos 
 

3.0 

 
 
 
 

4.5 

 
 
 
 
 

1.5 

 

1.5 

 

 
 
 
 
 

6.0 

 
 
 
 

1.0 

 
 
 
 

1.0 

 
 
 
 
 

1.0 
 

1.0 
 

Subtotal 10.5 6.0 4.0 
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UNIDAD TEMÁTICA III 
Modelado del sistema 

CONTENIDO HORAS CON 
DOCENTE 

HRS 
AA 

T P 

 
UNIDAD DE COMPETENCIA 

Construye modelos de sistemas 
de software con base en las 
distintas vistas del sistema. 

 
 

3.1 El proceso de modelado 
     3.1.1 Las vistas de un sistema 
 
3.2 Técnicas para el modelado 

3.2.1 Técnicas para el modelado de requerimientos 
3.2.2 Técnicas para el modelado de datos 
3.2.3 Técnicas para el modelado de requerimientos 
no funcionales 
 

3.3 Vistas del sistema 
3.3.1 Vista del contexto (con el ambiente) 
3.3.2 Vista funcional (elementos funcionales) 
3.3.3 Vista de Información (flujo de información) 
3.3.4 Vista de concurrencia (elementos dinámicos 
en tiempo de ejecución) 
3.3.5 Vista de desarrollo (procesos, pruebas y 

mejoramiento) 

3.3.6 Vista de despliegue (HW y SW) 

 

3.0 

 
 

3.0 
 
 
 
 
 

4.5 

 
 
 

3.0 
 
 
 

 

 

4.5 

 
 

 
 
 
 

2.0 

 
 

2.0 
 
 
 
 
 

2.0 

Subtotal 10.5 7.5 6.0 

 
 

UNIDAD TEMÁTICA IV 
El proceso de diseño del 

sistema 

CONTENIDO HORAS CON 
DOCENTE 

HRS 
AA 

T P 

 
UNIDAD DE COMPETENCIA 

Determina la arquitectura de un 
sistema de software con base 

en los estilos arquitectónicos de 
referencia. 

 
 

4.1 Diseño de la arquitectura 
4.1.1 Propiedades del software asociadas con el 
diseño 
4.1.2 Estilos arquitectónicos de referencia 
4.2.3 Principios de patrones de diseño 
 

4.2 Consideraciones del diseño 

4.2.1 Diseño de entrada y salida efectivas 
4.2.2 Diseño de interfaz de usuario 
4.2.3 Diseño de archivos y bases de datos 
4.2.4 Diseño eficiente de la captura 
 

4.3 Retos del diseño 
4.3.1 Principios de diseño 
4.3.2 Principios de desarrollo de patrones de 
diseño: Singleton, Iterator, MVC 
 

3.0 
 
 
 
 

4.5 

 
 
 
 
 
 

3.0 

 
 
 
 
 

3.0 
 
 
 
 
 
 

3.0 

1.0 
 
 
 
 

2.0 
 
 
 
 
 
 

2.0 

Subtotal 10.5 6.0 5.0 
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UNIDAD TEMÁTICA V 
Codificación y pruebas 

CONTENIDO HORAS CON 
DOCENTE 

HRS 
AA 

T P 

 
 

UNIDAD DE COMPETENCIA 
Implementa la validación de 

sistemas de software con base 
en un plan de pruebas y 

herramientas automatizadas. 
 

5.1 Convenciones de codificación 
5.1.1 Fallas y errores del software 
5.1.2 Código limpio 

 
5.2 Pruebas de programas 
    5.2.1 Pruebas de unidad  
    5.2.2 Pruebas de integración          
 
5.3 Pruebas de sistemas 
    5.3.1 Pruebas funcionales 
    5.3.2 Pruebas de desempeño 
    5.3.3 Pruebas de aceptación 
 
5.4 Documentación de pruebas  
    5.4.1 El plan de pruebas 
    5.4.2 Diseño de pruebas 
    5.4.3 Registro de pruebas 
    5.4.4 Informes 
 
5.5 Herramientas de pruebas automatizadas  
    5.5.1 Plataformas de trabajo colaborativo 
 

1.5 
 
 
 

3.0 
 
 
 

3.0 
 
 
 
 

3.0 
 
 
 
 
 

1.5 

 
 
 
 

1.5 
 
 
 

1.5 
 
 
 
 

1.5 

1.0 
 
 
 

1.0 
 
 
 

1.0 
 
 
 
 

1.0 
 
 
 
 
 

1.0 

Subtotal 12.0 4.5 5.0 
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ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJES 

Estrategias de Aprendizaje Orientado a proyectos  

El alumno desarrollará las siguientes actividades: 

1. Investigación documental 
2. Análisis de Información 
3. Redacción de requerimientos 
4. Diseño y documentación del proyecto 
5. Presentación de software. 
6. Realización de prácticas. 

Evaluación diagnóstica. 

Portafolio de evidencias: 

1. Organizadores de información: gráfico o textual 

2. Modelo de análisis. 

3. Reporte de especificación de requisitos. 

4. Reporte del proyecto 

5. Presentación oral  

6. Reporte de prácticas 

7. Evaluación escrita  

 

 

RELACIÓN DE PRÁCTICAS 

PRÁCTICA 
No. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA 
UNIDADES 
TEMÁTICAS 

LUGAR DE 
REALIZACIÓN 

1 
 

2 
 
3 
 
 
4 
 
5 
 
 
6 
 
 
7 
 
 
8 
 
9 
 

10 
 

11 
 

Análisis y diseño orientado a funciones:  
 
Análisis y diseño orientado a objetos 
 
Especificación en texto: Requerimientos funcionales, no 
funcionales, casos de uso e historias de usuario 
 
Diseño de entrada y salida efectivas 
 
Modelado estructura estática con UML usando herramientas 
específicas 
 
Modelado de comportamiento con UML usando herramientas 
específicas 
 
Modelado de aspectos de Interacción con UML usando 
herramientas específicas 
 
Aplicación de principios de diseño en un problema específico 
 
Aplicación de patrones de diseño en un problema específico 
 
Pruebas manuales y pruebas automatizadas 
 
Tipos de herramientas de pruebas 

I 
 
I 
 
II 
 
 
II 
 

III 
 
 

III 
 
 

III 
 
 

IV 
 

IV 
 

V 
 

V 
 

Laboratorio de 
cómputo / aula de 
clases 

  TOTAL DE 
HORAS:  

27.0  
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PERFIL DOCENTE: Ingeniería de Software o afín, y/o Maestría en Ciencias de la Computación, 
Ciencias de la Informática, Sistemas Computacionales, o afín a la Computación e Informática 
 

EXPERIENCIA 
PROFESIONAL 

CONOCIMIENTOS 
HABILIDADES 
DIDÁCTICAS 

ACTITUDES 

Dos años de experiencia en 

docencia a nivel superior.  

 

Dos años de experiencia en 

desarrollo de proyectos de 

software. 

  

En Ingeniería de Software 
En Desarrollo de Sistemas 
de Información  
En Desarrollo de Proyectos 
Informáticos 
En Sistemas de 
Computación 
 
En el Modelo Educativo 
Institucional 
 

Coordinar grupos de 
aprendizaje 
Organizar equipos de 
aprendizaje 
Planificación de la 
enseñanza 
Manejo de estrategias 
didácticas centradas en el 
aprendizaje 
Manejo de TIC en la 
enseñanza y 
para el aprendizaje 
Comunicación 
multidireccional 

Compromiso con la 
enseñanza 
Congruencia 
Disponibilidad al cambio 
Empatía 
Generosidad 
Honestidad 
Proactividad 
Respeto 
Responsabilidad 
Solidaridad 
Tolerancia 
Vocación de servicio 
Liderazgo  
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