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UNIDAD ACADÉMICA: UNIDAD PROFESIONAL INTERDISCIPLINARIA EN INGENIERÍA CAMPUS COAHUILA, 

ESCUELA SUPERIOR DE CÓMPUTO, UNIDAD PROFESIONAL INTERDISCIPLINARIA 
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PROGRAMA ACADÉMICO: Ingeniería en Inteligencia Artificial 

UNIDAD DE APRENDIZAJE: Tecnologías para el desarrollo de aplicaciones web SEMESTRE: IV 
 

PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
Desarrolla aplicaciones Web a partir de las diferentes arquitecturas, patrones de diseño y buenas prácticas. 

CONTENIDOS: 
I. Contextualización y arquitecturas de desarrollo Web. 
II. Desarrollo de aplicaciones del lado del servidor. 
III. Desarrollo del lado cliente. 
IV. Manejo y operación de servidores y servicios. 

ORIENTACIÓN 
DIDÁCTICA: 

Métodos de enseñanza Estrategias de aprendizaje 
a) Inductivo X a) Estudio de casos  
b) Deductivo  b) Aprendizaje basado en problemas  
c) Analógico X c) Aprendizaje orientado proyectos  X 
d)  d)  
e)  e)  

EVALUACIÓN Y 
ACREDITACIÓN: 

Diagnóstica X Saberes Previamente Adquiridos X 
Solución de casos X Organizadores gráficos X 
Problemas resueltos  Problemarios   
Reporte de proyectos  X Exposiciones  
Reportes de indagación  Otras evidencias a evaluar: 

Conclusiones , programas  Reportes de prácticas X 
Evaluaciones escritas  
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PROGRAMA ACADÉMICO: Ingeniería en Inteligencia Artificial 

SEMESTRE: IV ÁREA DE FORMACIÓN: 
Formación Profesional 

MODALIDAD: 
Escolarizada 

TIPO DE UNIDAD DE APRENDIZAJE: 
Teórica- práctica/ Obligatoria 

VIGENTE A PARTIR DE: 
Agosto 2021 

CRÉDITOS 
TEPIC:7.5 SATCA:6.2 

INTENCIÓN EDUCATIVA 
La unidad de aprendizaje contribuye al perfil de egreso de la Ingeniería en Inteligencia Artificial con el desarrollo de 
habilidades para el diseño, e implementación de sistemas y web del lado cliente y del lado servidor, así como la 
configuración de los servidores y servicios. Asimismo, fomenta las habilidades transversales de pensamiento crítico, 
trabajo en equipo, comunicación efectiva, resolución de problemas, creatividad e ingenio. 

Esta unidad de aprendizaje tiene como antecedente paradigmas de programación, bases de datos. De forma lateral 
Análisis y diseño de sistemas y como consecuentes Cómputo en la nube y Programación de dispositivos móviles. 

PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
Desarrolla aplicaciones Web a partir de las diferentes arquitecturas, patrones de diseño y buenas prácticas. 
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UNIDAD TEMÁTICA I 
Contextualización y 
arquitecturas de desarrollo 
web 

CONTENIDO HORAS CON 
DOCENTE 

HRS 
AA 

T P 

UNIDAD DE 
COMPETENCIA 

Distingue la importancia e 
implicaciones del desarrollo 
web a partir de sus modelos, 
arquitecturas y buenas 
prácticas. 

1.1 Contextualización al desarrollo web  
 

1.2 HTML (Lenguaje de marcado de hipertexto) 
 
1.3 Java Script  
 
1.4 Modelos de desarrollo 
1.4.1 Modelos en 2 capas 
1.4.2 Modelos en 3 capas 
1.4.3 Modelos basados en servicios 
 
1.5 Arquitecturas de desarrollo web 
1.5.1 Arquitecturas monolíticas 
1.5.2 Arquitecturas SOAP (Protocolo Simple de Acceso a 

Objetos) 
1.5.3 Arquitecturas REST (Transferencia de Estado 

Representacional) 
 
1.6 Buenas prácticas en el desarrollo web 
1.6.1 Control de versiones 
1.6.2 Patrones de diseño comúnmente usados 
1.6.3 Criterios de diseño 
1.6.4 Criterios de seguridad 
1.6.5 Criterios de usabilidad 

1.0 
 

1.5 
 

1.5 
 

1.5 
 
 
 
 

2.0 
 
 
 
 
 
 

1.5 

  
 

1.0 
 

1.0 
 

1.0 
 
 
 
 

2.0 
 
 
 
 
 
 

1.0 

Subtotal 9.0 0.0 6.0 
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UNIDAD TEMÁTICA II 
El desarrollo de 
aplicaciones del lado del 
servidor 

CONTENIDO HORAS CON 
DOCENTE 

HRS 
AA 

T P 

UNIDAD DE 
COMPETENCIA 

Desarrolla sistemas y 
aplicaciones del lado del 
servidor a partir del manejo 
de frameworks, las buenas 
prácticas y sus 
herramientas. 

2.1. Uso de ORM (Mapeo Objeto-Relacional) 

2.2. Frameworks de desarrollo web 

2.2.1. Frameworks web del lado del servidor 
2.2.2. Características de un framework del lado del servidor 
2.2.3. Elección de un framework web del lado del servidor 
2.2.4.  Utilización de frameworks 

2.3. Exposición de Servicios 

2.4. Mensajes HTTPç 

2.5. Buenas prácticas 
2.5.1. Blindado de Servicios. 
2.5.2.  Herramientas para el desarrollo del lado del servidor. 
2.5.3. Documentación de servicios. 
2.5.4. Generación de componentes 
2.5.5.  Generalización y optimización de código 

1.5 

7.5 

 
 
 
 

3.0 

1.5 

4.5 

 

6.0 

 
 
 
 

 

1.5 

1.5 

 

4.0 

 
 
 
 

 

 

2.0 

Subtotal 18.0 9.0 6.0 
 

UNIDAD TEMÁTICA III 
Desarrollo del lado cliente 

CONTENIDO HORAS CON 
DOCENTE 

HRS 
AA 

T P 
UNIDAD DE 

COMPETENCIA 
Desarrolla sistemas y 
aplicaciones del lado del 
cliente a través del manejo 
de frameworks, y las 
buenas prácticas. 

3.1. Diseño de interfaces gráficas  
3.1.1. HTML Y CSS (Hoja de estilos en cascada) 
3.1.2. Java Script 
3.1.3. Manejo del DOM (Modelo de Objetos del Documento) 

3.2. Frameworks de desarrollo del lado cliente 
3.2.1. Características de un framework del lado del cliente 
3.2.2.  Elección de un framework web del lado del cliente 
3.2.3. Utilización de frameworks 

3.3. Consumo de servicios 

3.4.  Buenas prácticas 
3.4.1. Responsividad 
3.4.2.  Compatibilidad 
3.4.3.  Validación de campos 
3.4.4.  Manejo de recursos 
3.4.5.  Generación de componentes 
3.4.6.  Generalización y optimización de código 

3.0 
 
 
 

10.5 
 
 
 

1.5 

3.0 

1.5 
 
 
 

6.0 
 
 
 

1.5 

1.5 

 
 
 
 

4.0 
 
 
 

 

2.0 

Subtotal 18.0 10.5 6.0 
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UNIDAD TEMÁTICA IV 

Manejo y operación de 
servidores y servicios 

CONTENIDO HORAS CON 
DOCENTE 

HRS 
AA 

T P 
UNIDAD DE 

COMPETENCIA 
Establece las condiciones 
idóneas para las 
aplicaciones web a través 
contenedores, del montado 
y  configuración de servicios  

4.1 Tipos de servidores 

4.2 Montado de servicios 

4.3 Configuración de servicios 

4.4 Manejo de contenedores 

4.5 Automatización de servidores 

4.6 Liberación de servicios 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

 

1.0 

2.0 

3.0 

 

1.5 

1.0 

1.0 

2.0 

Subtotal 9.0 7.5 4.0 
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ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJES 

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos 
El estudiante desarrollará las siguientes actividades: 

1. Indagación documental de diferentes temas del 
programa con lo que elaborarán un mapa 
conceptual o mental. 

2. Se realizarán discusiones dirigidas de lo que 
obtendrán conclusiones. 

3. Elaboración de sistemas del lado servidor que 
funcionen correctamente  

4. Elaboración de sistemas del lado cliente que 
funcionen correctamente 

5. Análisis de casos específicos de los temas vistos 

6. Realización de prácticas. 

7. Elaboración de un proyecto a lo largo del semestre 
el cual consistirá en una solución web que este 
conformada por su parte del lado del servidor, del 
lado cliente y su implementación en un servidor 

Evaluación diagnóstica. 

Portafolio de evidencias  

1. Mapas mentales y conceptual 

2. Conclusión de discusión 

3. Programas del lado servidor  

4. Programas del lado cliente 

5. Casos solucionados 

6. Reporte de prácticas 

7. Reporte de proyecto con los resultados y 
documentación del trabajo realizado. 

 

RELACIÓN DE PRÁCTICAS 

PRÁCTICA 
No. NOMBRE DE LA PRÁCTICA UNIDADES 

TEMÁTICAS 
LUGAR DE 

REALIZACIÓN 

1 
 
2 
 
3 
 
4 

Desarrollos del lado del servidor 
 
Desarrollos del lado de cliente 
 
Exposición y consumo de servicios y acoplamiento de sistemas 
 
Implementación de Sistema 

II 
 

III 
 

lI, III 
 

IV 

Laboratorio de 
Cómputo 

 
 

TOTAL DE 
HORAS:27.0 
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PERFIL DOCENTE: Ingeniería en Sistemas Computacionales, Computación o áreas afines con grado de 

Maestría y/o Doctorado en áreas afines al desarrollo de sistemas computacionales 
 

EXPERIENCIA 
PROFESIONAL CONOCIMIENTOS HABILIDADES 

DIDÁCTICAS ACTITUDES 
Preferentemente dos años 
de experiencia laboral en 
la industria del software y 
desarrollo de sistemas 
computacionales.  
 
Dos años de docencia a 
nivel superior. 

En paradigmas de programación, 
sobre complejidad 
computacional y algoritmos. 
En prácticas de programación. 
En manejo de lenguajes de 
programación Web en 
repositorios de códigos de 
programación. 
Manejo de herramientas y 
lenguajes web del lado cliente y 
del lado del servidor. 
Conocimiento en manejo y 
configuración de servidores y 
servicios y manejo de 
contenedores 
Manejo de modelos de servicio 
de Nube IaaS (Infraestructura 
como servicio), PaaS 
(Plataforma como servicio) y 
SaaS (Software como servicio) 

En el Modelo Educativo 
Institucional (MEI) 

Comunicación efectiva 
Capacidad de transmitir 
conocimientos 
Capacidad de 
organización 
y planificación 
Liderazgo 
Capacidad para el manejo 
de grupos 
Metodologías y 
estratégicas de evaluación 
Dirección de proyectos de 
TI 
Conocimiento y aplicación 
de Modelo Educativo 
Institucional (MEI) 

Ética profesional 
Respeto 
Responsabilidad 
Honestidad 
Empatía 
Tolerancia 
Compromiso social e 
institucional 
Disponibilidad para 
trabajar en equipo 
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